Ders Bilgi Formu

Ders Adi Yerel Kredi Ders Uygulama Laboratuar

(saat/hafta) (saat/hafta) (saat/hafta)

Bilgisayar Oyunlari Tasarimi ve Uygulama BIL2181 3 4 2 2 0
Onkosullar Yok

Yariyil Guz, Bahar

Dersin Dili Tirkce

Dersin Seviyesi On Lisans Seviyesi

Ders Kategorisi

Dersin Verilis Sekli Yuz yuze

Dersi Sunan Akademik Birim |Bilgisayar Programciligi On Lisans Programi

Dersin Koordinat6ri Kamelya Kavakli

Dersi Veren(ler) Kamelya Kavakli

Asistan(lar)i

Dersin Amaci Bu ders 6grencilere oyun teknolojisindeki hizli gelisimi anlamalarini saglayacak
ayni zamanda oyun tasarlama ve uygulama becerisi kazandiracaktir.

Dersin Igerigi Bilgisayar Oyunlari ve EndUstrisini tanima ve gelisimini anlama. Oyun ¢esitlerini
6grenme. Oyunlar icin gerekli farkli donanim ihtiyaglarini 6grenme. Oyun tasarlama
ve uygulama.

Opsiyonel Program Yok

Bilesenleri

Ders Ogrenim Ciktilari

GuUnimuizdeki oyun enddstrisi ve geligimini anlamak

Oyun gelistirme islemini anlamak

Oyun igin gerekli farkli donanim ihtiyacglarini 6grenmek

Alw| =

Oyun tasarlamak ve uygulamak

Haftalik Konular ve ilgili On Hazirhk Calismalari

Hafta |Konular On Hazirlik

1 Oyunlarin Tanitimi, Bilgisayar Oyunlari Endustrisi, internet Oyun
Kaynaklari

2 Oyunlarin Tarihi, Ozellikleri ve Modelleri, Oyun Analizi, Oyun
Cesitleri, Klasik Oyunlar, Eyleme Dayali Oyunlar

Bulmaca Oyunlari, Beceri Oyunlari, Oyunu Pargalarina Ayirma

Oyun Tasarlama islemi Safhalari, Tasarim Elemanlari Ogeleri

Aksiyon Oyunlari, Bir Oyun Olusturma, Sentezleme

ook~ |w

Oyun Tasarnim Kurallari, Bir Oyun Anatomisi, Oyun Tasarimi ve
Uygulama

7 Tasarim Elemanlarinin Analizi ve Sentezi, Etkilesimli Oyunu
Kareleme (Ekrana Aktarma)
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Ara Sinav 1

1. Arasinav

10 [Oyun Teknolgjisi, I/O (Girdi/Cikt1) Cihazlari, Macera Oyunlari
Giris/Cikis Yapisi, insan-Makine iligkisi, Simiilasyon Oyunlari, RPG

Oyunlari

11 |Tasarim Arayizi ve Grafik Kullanim, Oyun Mihendisligi, Oyunlarin

Tasarlanmasi

12 [Genetik Algoritmalar ve Uygulamalar, Oyun Yapisi

13 |Tasarim Dokiimantasyonu, Tasarim Degerlendirme ve Oyun

Dengesi

14 | EQitim Oyunlari

15 |Final

Degerlendirme Sistemi

Etkinlikler Say!I Katki Payi
Devam/Katilim
Laboratuar
Uygulama
Arazi Galismasi
Derse Ozgii Staj
Kiglk Sinavlar/Stidyo Kritigi
Odev
Sunum/Jiri
Projeler 1 30
Seminer/Workshop
Ara Sinavlar 1 30
Final 1 40
Dénem igi Calismalarin Basar Notuna Katkisi 60
Final Sinavinin Basari Notuna Katkisi 40
TOPLAM 100

AKTS isyiikii Tablosu

Etkinlikler Sayi Siiresi (Saat) |Toplam isyiikii
Ders Saati 14 4 56
Laboratuar
Uygulama 6 4 24
Arazi Galismasi
Sinif Digi Ders Galismasi 14 2 28
Derse Ozgii Staj
Odev 0
Kuguk Sinavlar/Studyo Kritigi
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Projeler 1 4 4
Sunum / Seminer
Ara Sinavlar (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Stresi) 1 4 4
Final (Sinav Suresi + Sinav Hazirlik Suresi) 1 4 4
Toplam isyiikii 120
Toplam isyiikii / 30(s) 4.00
AKTS Kredisi 4

Diger Notlar Yok
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